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Vrednost igrača se dobija sabiranjem poena za broj master poena i poena za titule.

Na primer majstorski kandidat koji ima 400 mastera vredi 10 (3 + 7)
Poeni koji su potrebni za određene titule:
    Zlatni velemajstor       12 Zp  20 Sp
     Nacionalni majstor  1 Zp   5 Sp
   Majstorski kandidat
400 Mp
    Srebrni velemajstor      5 Zp  12 Sp
     Regionalni majstor  5 Sp  450 Mp
   Prvokategornik
200 Mp
    Bronzani velemajstor   3 Zp    8 Sp
     Klupski majstor       1 Sp  600 Mp
   Drugokategornik
100 Mp
